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Meaningful Learning involves an interactive learning culture and climate, meaning
students are actively and meaningfully involved. The KIT i-SIR was produced to meet
the combination of pedagogical practices and innovative practices in the classroom to
improve, drive and add value to learning. KIT i-SIR is an Innovation Teaching Aid (BBM)
developed for the field of Sirah which is one of the fields in Islamic Education. The Sirah
field is a field that challenges the student's mind to remember the important contents
of a topic. Thus, this i-SIR KIT was produced to make it easier for students to recall the
stories delivered by the teacher easily, correctly and cheerfully. The teacher has
injected an element of innovation by using the coordinate method in this i-SIR KIT, in
which the students have to place the important magnetic contents on the coordinate
board provided according to the coordinates or numbers that have been set based on
the set of stories given. Then the students will read in groups and re-copy the
important contents in the blank brochure as an individual written exercise. This gives
a difference to the students because the exercises are not written in existing
notebooks. Then students can color and beautify the brochure according to their
creativity. After that, the brochure can be used as a pocket note to make it easier for
students to review at any time. So, with this KIT i-SIR, students will have more fun in
learning Sirah because it involves game activities and art elements that can involve all
levels of students, i.e. weak, average and excellent students in groups. Therefore, the
use of this KIT i-SIR is able to stimulate cognitive, psychomotor and affective students
in learning Sirah that meets the characteristics of learning activities of the 21st century
(PAK 21).

Pembelajaran Bermakna melibatkan budaya dan iklim pembelajaran secara interaktif
iaitu murid terlibat aktif dan bermakna. Maka KIT i-SIR dihasilkan bagi memenuhi
gabungan amalan pedagogi dan amalan inovatif di bilik darjah untuk membugar,
memacu dan nilai tambah terhadap pembelajaran. KIT i-SIR adalah Inovasi Bahan
Bantu Mengajar (BBM) yang dibangunkan untuk bidang Sirah yang merupakan salah
satu bidang dalam matapelajaran Pendidikan Islam. Bidang Sirah merupakan bidang
Maka KIT i-SIR ini di hasilkan bagi memudahkan pelajar untuk mengingati kembali
cerita yang disampaikan oleh guru dengan mudah, betul dan ceria. Guru telah
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menyuntik elemen inovasi dengan menggunakan kaedah koordinat dalam KIT i-SIR ini
iaitu pelajar perlu meletakkan isi-isi penting bermagnet pada papan koordinat yang
disediakan mengikut koordinat atau nombor yang telah ditetapkan berdasarkan set
cerita yang diberi. Kemudian pelajar akan membaca secara berkumpulan dan menyalin
semula isi-isi penting dalam brosur kosong sebagai latihan bertulis secara individu. Ini
memberi kelainan kepada pelajar kerana latihan tidak ditulis dalam buku tulis sedia
ada. Kemudian pelajar boleh mewarna dan mencantikkan lagi brosur tersebut
mengikut kreativiti masing-masing. Setelah itu, brosur tersebut boleh dijadikan nota
poket bagi memudahkan pelajar mengulangkaji pada bila-bila masa sahaja. Maka
dengan KIT i-SIR ini pelajar akan lebih seronok dalam pembelajaran Sirah kerana ia
melibatkan aktiviti permainan dan unsur seni yang boleh melibatkan semua tahap
murid iaitu murid lemah, sederhana dan cemerlang secara berkumpulan. Maka
penggunaan KIT i-SIR ini mampu merangsang kognitif, psikomotor dan afektif pelajar
dalam pembelajaran Sirah yang menepati ciri-ciri aktiviti pembelajaran abad ke - 21
(PAK 21).

1. Pengenalan

Pembelajaran bermakna ialah suatu proses interaksi pelajar dengan pelajar, pelajar dengan
bahan pembelajaran dan pelajar dengan guru. Elemen kreativiti dalam pengajaran merupakan
tanggungjawab guru untuk menghidupkan pembelajaran kreatif dan bermakna dalam pengajaran
[5]. Guru memainkan peranan yang penting dalam membentuk kemenjadian murid melalui Pedagogi
Pembelajaran Bermakna. Kemenjadian murid dibina melalui pembelajaran bermakna. Ini bermaksud
pembelajaran bermakna memberi impak kepada proses kemenjadian murid [16].

Kaedah pembelajaran secara tradisional didapati tidak lagi mampu memenuhi kehendak dan gaya
belajar murid dengan lebih berkesan oleh kerana mereka memerlukan sesi pembelajaran dengan
lebih menarik dan interaktif [1]. Maka untuk menghasilkan pembelajaran bermakna, guru perlu untuk
kreatif dan inovatif [17]. Inovasi ialah perkataan yang berasal daripada Bahasa Inggeris. Inovasi ialah
sesuatu yang baru diperkenalkan seperti kaedah, sistem, adat dan lain-lain yang baharu [18]. la juga
merupakan proses perubahan atau penambahbaikkan yang terhasil daripada gabungan kreativiti
seperti modifikasi, adaptasi, pembaikan struktur dan meningkatkan prestasi sesuatu proses serta
produk yang sedia ada [19].

Oleh yang demikian, inovasi dalam pendidikan dihasilkan apabila wujudnya sesuatu isu atau
masalah ketika proses pengajaran dan pembelajaran. Oleh itu, guru perlu memberi fokus kepada
permasalahan secara spesifik dalam topik yang tertentu [2]. Selepas topik tertentu dipilih, maka guru
perlu memikirkan teknik atau kaedah yang boleh digunakan untuk mengajar topik tersebut secara
berkesan. Secara amnya, perkara ini menepati konteks pembelajaran abad ke 21 (PAK21). Kemahiran
abad ke- 21 bermatlamat untuk melahirkan pelajar yang mempunyai ciri-ciri yang dinyatakan dalam
profil murid antaranya ialah mahir berkomunikasi, kerja sepasukan, prihatin dan bersifat ingin tahu

3].
2. Sorotan Kajian Lepas

Maka untuk membantu pelajar meningkatkan kefahaman dan ingatan dalam pembelajaran Sirah
ialah guru perlu mengaplikasikan kaedah pengajaran yang dapat mewujudkan suasana pembelajaran
yang aktif, menjana idea, melatih pelajar berfikir, berkomunikasi dan berkerjasama, memupuk
elemen kreativiti dan meningkatkan motivasi pelajar untuk belajar. Oleh itu, guru Pendidikan Islam
perlu berusaha menghasilkan pembelajaran Sirah yang bermakna dan menarik minat pelajar apabila
mempelajari Sirah [4].
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Guru merupakan golongan yang berperanan untuk mendidik dan berusaha bagi mengembangkan
seluruh potensi murid sama ada dari aspek psikomotor, kognitif, mahupun afektif [20]. Maka
menerapkan unsur kreativiti dalam pengajaran, guru Pendidikan Islam perlu merancang pengajaran
sebelum bermulanya PdPc. Pembelajaran yang bermakna dan menyeronokkan memerlukan strategi
dan perancangan yang mantap [5]. Selain itu, aplikasi BBM yang kreatif didapati dapat merangsang
interaksi aktif di dalam kelas dan membantu perkembangan kemahiran berfikir pelajar [6].

Inovasi baru yang digunakan dalam pengajaran dan pembelajaran Pendidikan Islam ialah pelajar
akan bermain permainan secara berkumpulan, kemudian pelajar akan melaksanakan pelbagai aktiviti
dalam permainan tersebut [7]. Hal ini jelas, apabila kanak-kanak bermain, mereka akan dapat
mengenal diri dengan menggunakan penyelesaian masalah dan kemahiran membuat keputusan.
Kemahiranini sangat penting kerana guru dan ibu bapa berharap supaya pelajar dapat berfungsi
secara efektif apabila berada di dalam dunia sebenar dan mereka berasa seronok semasa
mempelajari  kemahiran tersebut. Permainan juga menggalakkan kemahiran berfikir semasa
bermain. Justeru itu, penggunaan kaedah permainan Sirah ini dapat meningkatkan pengetahuan dan
menarik minat pelajar untuk belajar [8]. Hasilnya, kaedah permainan yang digunakan menjurus
kepada keperluan pengetahuan secara aktif, pelajar membuat refleksi dan menilai apa yang telah
mereka pelajari dalam permainan Sirah tersebut. Oleh hal demikian pelajarakan memberi tumpuan
terhadap apa yang dipelajari melalui permainan tersebut. la merupakan pembelajaran melalui
pengalaman kerana pengalaman adalah pintu kepada kefahaman [9].

3. Penyataan Masalah

KIT i-SIR dibangunkan selepas mengenalpasti beberapa masalah yang wujud ketika pengajaran
dan pembelajaran Sirah dijalankan melalui pemerhatian dan penilaian. Antara masalah yang wujud
ialah pelajar sukar mengingati isi-isi penting, kurang berminat, kurang menguasai, bosan dan kurang
memberi tumpuan ketika sesi p&p dijalankan terutama bidang Sirah yang melibatkan fakta-fakta dan
isi cerita yang panjang. Kesannya, pelajar kurang bersemangat untuk mempelajari bidang ini kerana
mereka tidak mendapat pengalaman pembelajaran yang bermakna dan menyeronokkan yang dapat
meningkatkan kemahiran berfikir, berkomunikasi, bekerjasama dan menyelesaikan masalah [10].
Pengajaran Sirah merupakan salah satu bidang dalam Pendidikan Islam yang merupakan bidang yang
mencabar minda pelajar untuk mengingati isi-isi penting dengan baik. Maka sebagai inisiatif untuk
dapat menganalisis, meneroka, membentangkan dan mengkoordinatkan maklumat di bawah sub
topik yang betul. Seterusnya pelajar dapat menyenaraikan isi-isi penting dengan betul dalam brosur
yang di sediakan.

4. Objektif

KIT i-SIR di bangunkan untuk mencapai objektif yang telah ditetapkan. Objektif tersebut ialah
untuk merangsang artikulasi pelajar untuk mengingati isi-isi penting dan mampu mengolah semula
cerita. Selain itu, KIT i-SIR ini mampu memberi pemahaman yang jelas, keseronokkan belajar,
memupuk sifat kepimpinan dalam berkumpulan dan dapat menguasai isi pelajaran dengan baik.
Seterusnya menanambkan rasa cinta pelajar untuk mempelajari Sirah Nabi.
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5. Ciri-ciri KIT i-SIR
Gambar 1ialah Produk KIT i-SIR yang mengandungi:

i.  Papan Koordinat (Dawai)
ii. Setcerita
iii.  Setjawapan
iv.  Brosur (latihan)
v.  Setkuiz

Gambar 1. Produk KIT i-SIR

KIT i-SIR ini mempunyai nilai tambah dalam pembelajaraniaitu:
i.  Koordinat
ii.  Aktiviti Permainan
iii.  Unsur seni
iv.  Memperkasakan tulisan Jawi

6. Metodologi

Penulisan ini dihasilkan melalui kaedah sorotan kajian dan penghasilan produk [11]. Pembacaan
berfokus tentang pembelajaran bermakna melalui kit pembelajaran yang digunakan sebagai alat
bahan bantu mengajar. Penghasilan KIT i-SIR berkonsepkan kitaran PDCA atau kitaran Deming iaitu
plan, do, check dan action yang di diambil sempena nama W.E.Deming. Kitaran adalah seperti
berikut:

i. Plan (rancang)

Melakukan analisis punca masalah yang di hadapi ketika pengajaran dan pembelajaran
dijalankan, mengenal pasti dan menghasilkan produk inovasi yang sesuai bagi menyelesaikan
masalah tersebut. Fasa ini dirancang dengan teliti bagi memastikan kit pengajaran yang dihasilkan
dapat mencapai objektif yang telah ditetapkan.

72



Semarak International Journal of Islamic Studies and Culture
Volume 2, Issue 1 (2024) 69-77

ii. Do (buat)

Setelah mempunyai perancangan yang rapi, maka proses integrasi produk inovasi KIT i-SIR
dilaksanakan kepada murid Tahun 4 seramai 23 orang pelajar. Pelajar tersebut dibahagikan kepada
6 kumpulan yang terdiri daripada 3-4 orang pelajar.

iii. Check (semak)

Kemudian penilaian dan pemantauan dilaksanakan sama ada produk inovasi tersebut memberi
kesan positif atau sebaliknya. Berdasarkan penggunaan KIT i-SIR tersebut, ia mampu menghasilkan
pembelajaran yang bermakna dalam bidang sirah kerana ia dapat merangsang pelajar dari aspek
kognitif, psikomotor dan afektif pelajar.

iv. Action (bertindak)

Penambahbaikkan diberikan terhadap produk yang di hasilkan bagi memastikan impak yang
positif di kekalkan dan tingkatkan bagi mencapai objektif yang ditetapkan. Seterusnya kitaran ini
berulang sehingga terhasilnya KIT i-SIR yang sedia ada yang mampu mencapai objektif yang
ditetapkan.

Aplikasi Kit i-SIR dalam pembelajaran:
Fasa —fasa penggunaan KIT i-SIR berdasarkan objektif yang terkandung dalam Dokumen Standard
Kurikulum dan Pentaksiran Pendidikan Islam Tahun 4 (DSKP) [3]:

Fasa 1—Minggu 1

Murid dapat menyatakan latar belakang masyarakat Yasrib dalam kumpulan dengan betul.

Murid dapat menjelaskan sekurang-kurangnya 4 isi perjanjian Aqobah 1 dan 2 secara
berkumpulan dengan betul

Fasa 2 —Minggu 2
Murid dapat menyatakan sekurang-kurangnya 5 kepentingan perjanjian Aqgobah 1 dan 2 secara
berkumpulan dengan betul

Fasa 3—Minggu 3
Murid dapat menghuraikan iktibar penerimaan masyarakat terhadap dakwah Nabi Muhammad
melalui perjanjian Agobah 1 dan 2 dengan bantuan guru.

7. Instrumen Kajian
7.1 Dokumen (Latihan Brosur)

Pengkaji telah mengedarkan brosur kosong kepada setiap kumpulan. Pelajar akan menyenaraikan
isi-isi penting ke dalam brosur yang di sediakan sebagai latihan bertulis seperti yang ditunjukkan
dalam Gambar 2. Kumpulan terbaik akan di beri stiker sebagai ganjaran. Markah akan diberi
berdasarkan jawapan yang betul, kemas dan cantik.
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Gambar 2. Hasil kerja murid

7.2 Pemerhatian

Pengkaji menjalankan pemerhatian sepenuhnya ketika aplikasi KIT i-SIR dijalankan kepada pelajar
Tahun 4 seramai 23 orang murid yang telah di bahagikan kepada 6 kumpulan. Hasil dari pemerhatian
setiap kumpulan bergerak aktif ketika aktiviti di jalankan. Pelajar saling bekerjasama, berasa seronok,
pelajar cemerlang memimpin pelajar yang sederhana dan lemah, pelajar berfikir, kreatif dan prihatin.
Pengkaji telah memberi markah seperti dalam Gambar 3 untuk memberi semangat kerja sepasukan

bagi setiap kumpulan.

Gambar 3. Markah kumpulan

7.3 Temu Bual Secara Lisan
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Selepas aktiviti dijalankan, pengkaji telah temu bual secara lisan dan umum. Majoriti pelajar
menjawab seronok, mudah ingat, boleh bergerak aktif ketika menggunakan KIT i-SIR dalam
pembelajaran Sirah.

8. Impak

Impak dan keberkesanan penggunaan KIT i-SIR ini dapat dilihat dari aspek kognitif pelajariaitu
pelajar perlu menganalisis, meneroka, membentangkan dan mengkoordinatkan jawapan dengan
betul di papan koordinat (dawai). Hal ini dapat merangsang minda pelajar untuk mengingati isi-isi
penting serta artikulasi pelajar untuk mengolah cerita dengan baik serta dapat menyenaraikan isi-isi
penting secara berkumpulan dengan betul. Aktiviti pembelajaran sejarah berasaskan analisis sumber-
sumber teks cerita yang dirancang teratur dan sistematik dapat meningkatkan kefahaman, kebolehan
dan keyakinan murid-murid dalam proses pembelajaran [12].

Pelajar dapat belajar Sirah dengan mudah, seronok dan ceria kerana telah di sediakan set
jawapan isi-isi penting yang dapat memudahkan pelajar untuk mengingatinya. Pelajar juga berasa
seronok dan ceria kerana terdapat aktiviti permainan dan berkumpulan yang boleh merangsang
psikomotor pelajar agar dapat bergerak aktif dan bermakna ketika di dalam kelas.

Pelajar juga di dedahkan dengan semangat kerja berkumpulan yang melibatkan pelajar
cemerlang membantu pelajar yang sederhana dan lemah. Mereka di pupuk dengan sifat kepimpinan
dan prihatin untuk bergerak sebagai satu kumpulan. Apabila kanak-kanak terlibat dengan aktiviti
bermain ketika proses pembelajaran, hal ini bukan sahaja dapat mewujudkan suasana pembelajaran
yang lebih teratur dan menyeronokkan, malah ia dapat melatih kanak-kanak untuk berkomunikasi,
berdikari, mempunyai sifat inkuiri dan fokus dalam setiap perkara yang dilakukan [13].

Seterusnya pelajar dapat melakukan latihan bertulis di dalam brosur yang disediakan. Pelajar
secara berkumpulan akan berusaha untuk fokus dan menyiapkan latihan tersebut dengan betul,
kemas dan cantik. Menjadi kelainan dalam KIT i-SIR ini kerana pelajar menyiapkan latihan dalam
brosur kosong yang disediakan berbanding menulis dalam buku tulis. Mereka boleh menunjukkan
bakat untuk menghias dan mewarna supaya latihan brosur tersebut nampak kemas dan cantik.

Namun penggunaan KIT i-SIR ini tidak terhad kepada pelajar sekolah sahaja, ia juga
bersesuaian untuk seisi keluarga dan orang awam kerana ia membantu mereka untuk menambah
pengetahuan tentang Sirah Nabi dan memupuk rasa cinta kepada Nabi Muhammad yang banyak
berkorban dalam menjalankan dakwah.

9. Kesimpulan

Kesimpulannya, kajian ini berjaya mencapai objektif yang telah di tetapkan. KIT i-SIR ini mampu
memberi impak yang positif kepada pelajar dalam pembelajaran Sirah. Pelajar dapat menguasai topik
yang di ajar dan berasa seronok dan aktif ketika aktiviti dijalankan. Guru perlu bijak dalam meneliti
objektif yang hendak dicapai dengan perancangan aktiviti yang teratur dan mengenal pasti bahan
atau sumber yang bersesuaian dengan tahap pelajar serta menyusun strategi pengajaran dan
pembelajaran dengan sistematik. Kreativiti dan pengetahuan guru tentang pendekatan pengajaran
yang berkesan dan bermakna perlu selari dengan ruang lingkup fitrah kanak-kanak yang berupaya
menghasilkan pengajaran yang berkesan dan meningkatkan penguasaan pelajar dalam pembelajaran
Sirah [14]. Untuk menjadi seorang guru yang terbaik dari aspek sikap, guru seharusnya mempunyai
lima ciri berikut, iaitu (i) mempunyai kemahiran asas yang tinggi sebagai keperluan dalam
pengajarannya. (ii) menguasai disiplin ilmu. (iii) boleh mengaitkan ilmu dan pengetahuan dalam
proses pengajaran dan pembelajaran. (iv) sentiasa peka dengan pencapaian murid bagi tujuan untuk
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memperbaiki dan meningkatkan amalan pengajaran. (v) sentiasa ikhlas dan bertanggungjawab
dengan ilmu yang disampaikan [15].
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